IMPERIUM - AGENTS OF THE IMPERIUM —

PUNKTELISTE

EINHEIT

Aquila Kill Team

Callidus Assassin

Corvus Blackstar

Culexus Assassin

Damned Legionnaires [Legends]

Deathwatch Agent [Crucible]

Deathwatch Kill Team
Deathwatch Terminator Squad [Legends]

Enthroned Agent [Crucible]

Eversor Assassin

Exaction Squad

PUNKTE

100 pts (bis 0 Modelle) - 200 pts (ab 1 Modell)
100 pts

180 pts

85 pts

90 pts (bis 5 Modelle) - 180 pts (ab 6 Modellen)

105 pts - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts
(Sonderbedingung)

100 pts (bis 5 Modelle) - 190 pts (ab 6 Modellen)
210 pts (bis 5 Modelle) - 420 pts (ab 6 Modellen)

120 pts - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts
(Sonderbedingung) - +5 pts (Sonderbedingung)

100 pts - +10 pts (Sonderbedingung)
90 pts



EINHEIT

Fortis Kill Team [Legends]

Grey Knights Terminator Squad
Imperial Navy Breachers

Imperial Rhino

Indomitor Kill Team [Legends]
Inquisitor

Inquisitor Coteaz

Inquisitor Draxus

Inquisitor Eisenhorn [Legends]
Inquisitor Greyfax

Inquisitor Karamazov [Legends]
Inquisitor Kroyle

Inquisitor Ostromandeus [Legends]
Inquisitor in Terminator Armour [Legends]
Inquisitorial Agents

Inquisitorial Chimera

Janus Draik [Legends]

PUNKTE

100 pts (bis 5 Modelle) - 200 pts (ab 6 Modellen)

175 pts - +15 pts (Sonderbedingung)

90 pts
65 pts

- ab der 4. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts

120 pts (bis 5 Modelle) - 240 pts (ab 6 Modellen)

55 pts
75 pts
75 pts
65 pts
65 pts

- +10 pts (Sonderbedingung)
- +20 pts (Sonderbedingung)
- +35 pts (Sonderbedingung)

140 pts

100 pts

65 pts
70 pts
50 pts
60 pts
40 pts

- ab der 4. gleichnamigen Einheit im Heer: +10 pts



EINHEIT

Jokaero Weaponsmith [Legends]

Kill Team Cassius [Legends]

Martial Agent [Crucible]

Ministorum Priest

Navigator

Neyam Shai Murad [Legends]
Proteus Kill Team [Legends]
Rogue Trader Entourage
Sanctifiers

Sisters of Battle Immolator

Sisters of Battle Squad
Spectrus Kill Team [Legends]
Subductor Squad

UR-025 [Legends]

Veteran Bike Squad [Legends]
Vigilant Squad

PUNKTE
30 pts
220 pts

60 pts - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts (Sonderbedingung) - +5 pts
(Sonderbedingung)

40 pts

60 pts - +15 pts (Sonderbedingung)

40 pts

160 pts (bis 5 Modelle) - 320 pts (ab 6 Modellen)
75 pts - +30 pts (Sonderbedingung)

100 pts

90 pts - +15 pts (Sonderbedingung) - ab der 4. gleichnamigen Einheit im
Heer: +10 pts

100 pts - +10 pts (Sonderbedingung)

90 pts (bis 5 Modelle) - 180 pts (ab 6 Modellen)
85 pts - +15 pts (Sonderbedingung)

55 pts

70 pts (bis 3 Modelle) - 140 pts (ab 4 Modellen)
85 pts



EINHEIT

Vindicare Assassin
Voidsmen-at-Arms
Watch Captain Artemis

Watch Master

PUNKTE

110 pts - +15 pts (Sonderbedingung)
50 pts - +20 pts (Sonderbedingung)
65 pts

95 pts



